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Einblick

2



Ausgangssituation 

Stellt euch vor …
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• Projektlaufzeit 1 Jahr 

• 4 Entwickler:innen 

• Product Owner (intern/extern) 

• Scrum Master 

• 2-wöchige Sprints
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Szenarien 

Und was wenn …
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… du kaum Budget hast und das Projekt wenig Nutzerinteraktion aufweist?
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Variante 1 



Herausforderungen

Abstimmungs- 
möglichkeiten 

Technischer 
Teamfokus 

Einsatz-
möglichkeiten 

Erwartungen 
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Möglichkeiten

• Schulung von PO und Team 

• Bereitstellung von Hilfsmitteln 

• Ansprechpartner  

• Zuarbeit von Research, Konzept oder 
Design

Prediger:in
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… du kaum Budget hast und es viel zu tun gibt?
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Variante 2 



Herausforderungen

Zeitdruck Aufwand in 
Kommunikation 

Abstimmung vs. 
Tätigkeit 

Ausarbeitungs-
grad 
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Möglichkeiten

• erfahrener Designer notwendig   

• regelmäßige Intensive 
Zusammenarbeit mit PO 

• Teilnahme an Refinements und 
Reviews 

• Verwendung von Hilfsmitteln

Mentor:in
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… du genug Budget hast und das Projekt hat keine Abhängigkeiten.
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Variante 3 



Herausforderungen

Transparenz Sprintrythmus Zusammenarbeit 
User 

Fachaustausch 

13



Möglichkeiten

• Bestandteil Entwicklungsteam & 
Sprintevents 

• UX Backlog & Sprint Sichtbarkeit 

• Planung mit PO auf Sicht 

• UX in zukünftigen Sprints 

• In DoD berücksichtigen

Macher:in
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… du genug Budget hast und Abhängigkeiten zu anderen Projekten bestehen.
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Variante 4 



Herausforderungen

Komplexität Kommunikations-
Aufwände 

Entscheidungs- 
fähigkeit 

Wissenstransfer 
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Möglichkeiten

• Zusammenarbeit mit Software 
Architekten 

• UX Sync Termine etablieren 

• Synergien nutzen 

• Teilnahme an Reviews anderer 
Teams 

• Design System etablieren

Daywalker
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Zusammenfassung
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Macher:in Daywalker

Mentor:inPrediger:in



In jedem Projekt, unter allen Bedingungen, steht der Nutzer im Mittelpunkt. 

Fazit
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Danke
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